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PROGRAMME DES 3 - 5 ANS

Ce'programme est der

besoins, selon le nombre et la demande des enfants présents.
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PROGRAMME DES 6 - 8 ANS
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Ce programme est donné & titre indicatif. L'équipe d'animation se réserve le droit de le modifier selon ses
besoins, selon le nombre et la demande des enfants présents.
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1 Ce programme est donné & fitre indicatif. L'équipe d'animation se résetve le droit de le modifier selon ses
besoins, selon le nombre et la demande des enfants présents.
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PROGRAMME DES 8 - Il ANS



